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LIFELONG LEARNING PROGRAMME 2007 - 2013 
Call  EAC/61/2006
TRANSVERSAL PROGRAMME Key Activity 3  ICT: Multilateral Projects
	Наименование на проекта
	PATCH-WORLD 

PArents and CHildren Working, ORganizing and Learning together 

Родители и деца работят, организират и учат заедно

	Продължителност на проекта
	2 години

	Координатор на проекта 
	Centro Studi e Formazione Villa Montesca (IT)

	Партньори
	Giunti O.S. Organizzazioni Speciali S.r.l. (IT)

Euneos Oy (FI)

Stichting Reflexion (NL)

Centre for Educational Initiatives Association (CEI) (BG)

Department of Information Science, Saarland University (DE)

Grup Scolar Tehnic de Transporturi Cai Ferate (RO)

Assocjazzjjoni Kunsilli ta’ L-Iskejjel (AKS) (MT)

Business and Development Center (PL)

Association Roditeli (BG)

BOLU İL MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ (TR)


Цели и същности на проекта
Проектът иска да създаде образователна общност за деца и родители, обединявайки ги в единен учебен процес. Съгласно проекто-предложението се предвижда децата да учат родителите си как да използват ИКТ технологиите, а възрастните да подберат материали, които да бъдат включени в учебното онлайн приложение. Заедно родителите и децата ще създадат мултимедийни електронни апликации, обогатявайки познанията си и добивайки нови стратегически умения. Учебният процес ще бъде организиран посредством онлайн игрово приложение, което ще въвлича потребителите в дейностите на цялата общност.
Проекто-предложението има допълнителна стойност поради:

· прираста на знание за децата и родителите, който се осъществява посредством съвременен онлайн контекст
· придобиването на нови компетенции благодарение на дейности, тясно свързани с когнитивно-диалогичното, с езика, отношението, конфронтацията между поколенията
· разработката на онлайн учебна игра за въвличане на децата и родителите в учебния процес.

Структурирането на учебния процес при всички случаи предполага сътрудничество и вътрешна връзка между преподавателите (родител, учител, партньор и т.н.) и учениците. Действащите лица в учебния процес работят в диалогична система, която позволява знанията да бъдат придобити по забавен начин. 
През първата фаза на проекта децата са учители, а родителите са ученици. През втората фаза родителите учат децата си как да се учат, изпълнявайки ролята на фасилитатори. Учебният процес във виртуалното онлайн пространство позволява на участниците да играят на неутрална територия, която им дава възможност да се отделят от отредените им роли в реалния живот, насърчавайки ги да се включат в играта и така придавайки изключителна стойност на това проекто-предложение.
Основните цели на проекто-предложението ще бъдат:

· да предостави учебна среда както за родителите, така и за децата;
· да изгради виртуална онлайн общност, в рамките на която дейностите са структурирани под формата на игра;

· да дефинира правилата на тази игра, в която ще се включат членовете на виртуалната общност;

· да помогне на родителите и децата да работят, организират и учат заедно.

Теоретичната рамка, в която ще бъде разработен проектът, е конструктивистката парадигма в съответствие с принципа, че знанието, развитието и участието в учебния процес не са вродени умения на индивида, а са функции, генерирани от социалните взаимодействия, многопластовите взаимоотношения и специфичния контекст.
Тази гледна точка поставя взаимодействието, преговорите и вербалната активност в основата на развитието на висшите мисловни процеси и затова се осланя на символично-лингвистичните умения, които ни позволяват да градим и комбинираме знания и да интерпретираме заобикалящия ни свят. 
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